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Formatos, estandares para
presentacion de proyectos

GRADO EN BELLAS ARTES (Artes Visuales y Diseiio)- UMH | Metodologia de creacién y trabajo en equipo



[4] FORMATOS, ESTANDARES PARA PRESENTACION
DE PROYECTOS

1. Presentacion papel / virtual en pdf

1.1. Estructura del trabajo

1.2. Aspectos generales de redaccion

1.3. Documentacion: fuentes documentales y referencias bibliograficas
1.4. Maquetacion y aspectos visuales

1.5. Formato DPF

2. Web/ site / Blog

3. Presentaciones

- presencial: power point, prezzi o similar acompafada de presentacion oral.
- no presencial: video, presentacion interactiva, power point, prezzi

4. Posters
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PRESENTACION DE PROYECTOS

MODOS/ FORMATOS ESTANDAR DE PRESENTACION:
1. Presentacion papel / virtual en pdf
2. Web/ site / Blog

3. Presentaciones (interactivas):
- presencial: power point, prezzi o similar acompariada de presentacion oral.

- N0 presencial: video, presentacion interactiva, power point, prezzi

4. Otras presentaciones: posters y maquetas



PRESENTACION DE PROYECTOS

MUY IMPORTANTE: Cuidar todos los aspectos de la presentacion del proyecto.

Presentacion lo mas clara y sencilla posible.
Diseno supeditado al contenido y coherente con él.
Siempre cumplir requisitos de dimensiones:

- numero de hojas

- iempo de presentacion.

Respetar las especificaciones editoriales, si las hay.



PRESENTACION DE PROYECTOS

Practica 4. Presentacion de proyectos:

[quion Biblia Transmedia con anotaciones].
(practica en coordinacion con la asignatura PROYECTOS TRANSMEDIA).

4.1. Memoria de proyecto colectivo. Formato digital (pdf).
Cuidar calidad de texto + imagen. Disefio grafico, claro, coherente al contenido y
la imagen grafica del proyecto. Desarrollo de lectura autosuficiente.

4.2. Presentacion publica presencial del proyecto colectivo.
Formato de presentacion oral: (15 a 25 diapositivas). Tiempo
presentacion: 7’/maximo 10'.

4.3. Plataforma virtual del proyecto colectivo.

Disefio de plataforma virtual: acceso al proyecto transmedia grupal completo
Debera integrar uso de redes sociales y materiales multimedia.

Metodologia de creacion y trabajo en equipo| Teresa Marin Garcia 5



1. Presentacion papel/PDF



1.1. Estructura del trabajo



1.1. Estructura del trabajo:

- Estructura el contenido de forma clara y ordenada.

- Que los titulos de los apartados sean descriptivos de la informacion que
contiene ese apartado.

- Cuida que la informacion esté en el apartado que corresponda al titulo.



1.1. Estructura general de cualquier trabajo teorico trabajo/memoria

s

-

- Portada / cubierta (datos de identificacion)

- indice general (necesario si el trabajo supera las 10 paginas)

~

-

\_

- Introduccion o informacion general
- Cuerpo de la memoria

Estructurado por secciones de informacion (seguir guion de la practica)
- Referencias y bibliografia

g
- Anexos (si fuera necesario)

Estructurados por tipo de informacion. Incluir titulo identificador y pequefia
descripcion de la informacion que contiene.




1.1. Estructura del trabajo:

Seguiremos pautas facilitadas por las dos asignaturas:

[Guidn Biblia Transmedia con anotaciones]

Hayes, Gary P (2011). How to write a transmedia production bible. A template
for multi-platform producers. Screen Australia. CC.
https://www.screenaustralia.gov.au/getmedia/
2b6459ab-3d05-4607-8fc6-10e1a8fff13d/Transmedia-prod-bible-template.pdf .

En espanol, traduccion de Eduardo Pradanos:
Como escribir una Biblia Transmedia. Una plantilla para productores
multiplataforma.
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1.1. Estructura del trabajo: Informacion general

. INFORMACION GENERAL
Titulo del proyecto
Datos personales de quién lo realiza y fecha

Lema: (una linea) hace la funcion de feaser. Plantea una intriga sobre lo que se va a ofrecer,
generando expectativa en el potencial espectador, intentando implicarle.

Sinopsis breve en castellano e Inglés (150/250 palabras):

informa de la idea general del proyecto. Descripcion de los elementos narrativos o experienciales.
Define con claridad el entorno de la narracion, como un mundo/universo. Identificacion de los hilos
narrativos, haciendo referencia a los personajes principales y/o las funciones especifica. Apunta las
distintas tramas, como y por qué las diferentes plataformas plantean y desarrollan diferentes
aspectos de la historia.

Palabras clave: conceptos clave identificativos del proyecto transmedia propuesto.



1.1. Estructura del trabajo: CUERPO DE LA MEMORIA

|l. BIBLIA TRANSMEDIA
(todas las secciones de la BT anotada)

En este apartado debéis seguir las secciones de la BT ANOTADA
que se 0s proporciond en la asignatura de Proyecto Transmedia

no se debe repetir la informacion general del apartado # 1 (lema y sinopsis)

BIBLIA TRANSMEDIA
|. TRATAMIENTO
|I. ESPECIFICACIONES FUNCIONALES
lIl. ESPECIFICACIONES DE DISENO
IV. ESPECIFICACIONES TECNOLOGICAS
V. NEGOCIO Y MARKETING
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1.1. Estructura del trabajo: CUERPO DE LA MEMORIA

|. TRATAMIENTO

LEMAy-SINOPSIS-(en introduccidn/informacion general)

1. Historia de fondo y contexto sinopsis
2. Plot points
3. Caracterizacion y actitud (personajes caracteristicas)
4. Guiones
4.1. Guion literario

4.2. Guion técnico

5. Argumentos centrados en el usuario



1.1. Estructura del trabajo: CUERPO DE LA MEMORIA

Il. ESPECIFICACIONES FUNCIONALES (todo importante!)

1. Formulario multiplataforma (seleccionar 4)

2. Normas de engagement (de forma basica)

3. Plataformas y canales (especificar todos en forma de TABLA)
4. Vision general del servicio

5. Viaje del usuario (tabla: tiempo y canales)

6. Eventos clave Complementa al viaje de usuario. Describe narrativa general del

proyecto.
7. Cronogramas Indica linea de tiempo de creacion de canales.

8. Interfaz y branding Directrices de como se integra la marca con la historia.



1.1. Estructura del trabajo: CUERPO DE LA MEMORIA

lll. ESPECIFICACIONES DE DISENO

1. Directrices de Diseino

2.1. Diseno estético: descripcion e imagenes de la ambientacidn y estética general
del proyecto.

2.2. Branding: imagen y valor de la marca del proyecto.

2.3. ldentidad visual: Guia de estilo visual que identifica la marca del proyecto:
colores, elementos identificativos, fuentes.

2. Storyboard de medios (ver definicion en la BT)
Paseo a través de cada una de las plataformas. Enlaza con la tabla del viaje del usuario




1.1. Estructura del trabajo: CUERPO DE LA MEMORIA
V. PLANIFICACION Y MARKETING

1.

2.

Objetivos
Necesidades usuarios
Target audiencia (solo ubicar)

Modelo de negocio, desarrollo de la estrategia transmedia (consultar apuntes
clase).

Cronograma de implantacion: desarrollo temporal del plan estratégico de produccion
(1 folio).

Equipo de produccion: Nombre y Statement de los componentes del equipo
(foto opcional).

Derechos de autor y Licencia especifica bajo la que se trabajaria el proyecto y cada
medio.



1.1. Estructura del trabajo: ANEXOS

ANEXOS: (los que se especifican seran obligatorios)

ANEXO 1: Informacioén del capitulo piloto: ficha técnica y url del video. Si
opcionalmente se hiciera un making-of o un video teaser, esta informacion se incluiria en
este mismo apartado de anexo.

ANEXO 2: Bibliografia y Referencias de las fuentes consultadas en relacion al trabajo
realizado.

ANEXO 3: Referentes relevantes del proyecto.

ANEXO 4: (optativo: alguna otra documentacion relevante especifica del proyecto).



1.2. Aspectos generales de redaccion



1.2. Aspectos generales de redaccion de proyectos

- Utiliza un lenguaje claro, preciso y entendible. (No se escribe como se habla).

- Eltono del lenguaje debe ser adecuado al contexto de la presentacion

- Cuida la redaccion:
- Cada frase debe estar completa: debe tener sujeto claro y predicado concreto.
- Un frase = una idea.
- Un parrafo = varios ideas relacionadas con mismo aspecto o contenido.
- Mejor frases cortas. Evita las subordinadas excesivas o frases muy largas.

- La argumentacion de las ideas debe tener una ldgica entendible:
- Primero presenta aspectos generales, luego describe los detalles.
- No uses premisas falsas
- Introduce la informacion necesaria para que se entienda lo que quieres expresar.

- Cuida la ortografia y la ortotipografia (signos de puntuacion)



1.2. Documentacion:
fuentes documentales y
referencias bibliograficas



REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Solo debe aparecer la bibliografia citada directa o indirectamente en el texto o proyecto.

SISTEMAS PARA REFERENCIAR LA BIBLIOGRAFIA:
A. Sistema Latino:

- Dubuffet, Jean: Escritos sobre arte. Barral editores. Barcelona. 1975. Pag. 39.

B. Sistema anglosajon (APA):

1. Libro:
- Dubuffet, J. (1975). Escritos sobre arte. Barcelona: Barral editores, p.39
- Ramirez, J. A.(dir.). (2002). Historia del Arte 4. EI mundo contemporaneo. Madrid: Alianza.



REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS (Sistema anglosajon APA)

2. Articulo revista:

- Marin Garcia, T, Martin Andrés, J. J.; Villar Pérez, R. (2011). “Emergencias colectivas. Mapa de vinculos
de actividades artisticas (autogestionadas) en la Comunidad Valenciana (2001- 2011)”. Revista: Archivo
de Arte Valenciano. N° XClI. 2011 (pp. 515-534).

3. Niumero monografico de revista:
- VW.AA. (2002). En Equipo. Revista Exit n° 7. Madrid

4. Manuales, diccionarios:
- Manual de estilo de la lengua espafiola. (2000). Gijon: Ediciones Trea.

5. Referencias tomadas de internet:
- Marzo, J. L. (2007). "Mitos y realidades de las experiencias creativas colectivas" [en linea], Recuperado
el 13 de mayo de 2014 en hitp://www.soymenos.net/QUAMO7.pdf

Metodologia de creacion y trabajo en equipo| Teresa Marin Garcia
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REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS (Sistema anglosajon APA)

Fotografia u otras obras:
Autor. (Afio) Titulo de la obra. (medio). Ubicacion. Propietario.

Referencias audiovisuales:

1. Pelicula
- Riedelsheimer, Th. (Director) (2008). Rios y mareas [DVD], Madrid: Karma Films. 90min.
- Basuras y contaminacion global. (1996). [VHS], Barcelona: Fundacié de Serveis de Cultura Popular, DL.

39min.

2. Serie Television
Chase, D. (Productor, director y guionista). (1997). The Sopranos (episodio piloto) [Episodio serie de
Television]. En Chase, D. (Productor ejecutivo), The Sopranos. Estados Unidos: HBO

3. Grabacion musical
Radiohead (1993). How do you? En Pablo Honey [CD]. Estados Unidos: EMI Records LTD.



¢, Como citar una fotografia?

1. Averiguar si necesitas permiso para su publicacion.
2. Comprobar el tipo de licencia de autor y permisos de uso.

3. Sirequiere permisos contactar con el autor, editor,
si es necesario con la entidad de gestion correspondiente:

VEGAP (Visual Entidad de Gestion de Artistas Plasticos)
SGAE (Sociedad General de Autores y Editores)

CEDRO (Centro Espafiol de Derechos Reprograficos)

4. Asegurate de citar la fuente adecuada.

+ info en; hitp://es.wikihow.com/citar-una-fotograf%C3%ADa
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¢ Como citar una fotografia? (Segun sistema anglosajon APA)

1. Crea un pie de foto.

Fig 1. Titulo de la imagen. Técnica. Medidas. Ubicacion. Propietario. Breve descripcion

2. Referencia de la cita al final del articulo.
Nombre del autor (autor de la imagen, o el fotdgrafo). (Afio de creacidn de la imagen). Titulo en cursiva. (medio).

Duchamp, M.(Autor). (Afo). Titulo de la obra. Ubicacion. Propietario.

Si la encontraste en internet:
Autor. (Afo). Titulo de la obra. Ubicacion. Propietario. Fecha de consulta. De: url

No siempre se encuentran todos los datos.
Intenta incluir la mayor parte datos como consigas encontrar (de los indicados)

+ info en; http://es.wikihow.com/citar-una-fotograf%C3%ADa
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1.3. Maquetacion y aspectos visuales



1.4. Maquetacion y aspectos visuales

Cuida el aspecto visual de la propuesta y presentacion del proyecto:

- Adecuacion texto e imagenes:
Las imagenes deben ser descriptivas, adecuadas y aclaratorias al contenido. Deben
estar maquetadas en relacion al contenido del texto.

- Maquetacion y composicion: la estructura y relacion texto e imagen debe facilitar la
lectura y la comprension del contenido.

- Los aspectos visuales:
La identidad visual también deberia aplicarse a las presentaciones de los distintos
formatos: tipografia, colores, elementos identificadores. Coherente con el universo
visual que habéis disefiado (no gratuito)

- La propuesta debe ser visualmente lo mas sencilla y clara posible. Sobre
todo, que no distraiga la atencién del contenido, sino que ayuden a fijarlo y
recordarlo. Utiliza los recurso graficos y visuales con sentido y con medida, tiene que ser
un refuerzo del contenido no un ruido.



EJEMPLO PROPUESTA DE PROYECTO
en PDF
descargable de la web:

http://es.cosmonautexperience.com/web/contents/theplan3 esp.pdf

"\
THE PLAN 3 1‘

LA ESTRATEGIA DE "EL COSMONAUTA”

RIOT CINEMA COLLECTIVE ’
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2.- CLAVES Y CIFRAS

“[...] Estamos al borde de un cambio tecnoldgico muy importante. El soporte inevi
tablemente afecta al contenido. Lo que antes se consideraba la ventana de explo-
tacion [que pasaba primero por las salas, después por el DVD, el video on demand
después a la television de pago y luego a la televisién en abierto) ese modelo hj
quebrado. Ha quebrado porque la teconologia ha ido por delante. La solucidn pas:

por encontrar un nuevo modelo de negocio.”

FERNANDO BOVAIRA, productor de peliculas como “Agora” o “Mar Adentro’

|- CROWDFUNDING: Un método de financiacion que en
cumbran revistas como Wired o Time. Durante los 3 afios qus
durd la financiacion de “El Cosmonauta”, cualquier persond
tuvo la oportunidad de convertirse en productor de la peliculd
desde solamente 2 . Todos ellos recibieron un welcome pacK
y la aparicion de su nombre en los titulos de crédito, convir;
tiendo el proyecto en uno de los més exitosos del mundo tan
to a nivel econdmico como de personas participando.

- COMUNIDAD:

Este sistema y la permanente presencia en redes sociales per
mite crear una comunidad de personas (fans de la pelicula) qug
colaboran en su produccién y distribucion, promociondndola
ayudando en pequefias tareas.
Se censume mucha mds cultura Caleulamos la comunidad de “El Cosmonauta™ en varios miles dg
que antes pero se gasla mencs en  personas, entre los que se encuentran grandes lideres de opinion]
ellay de formas diferentes. _ ademds de tener la complicidad de los medios de comunicacidr]
que nos referencian 2 menudo cuando hay novedades.

1ll- CREATIVE COMMONS:“El Cosmonauta” utiliza una li
cencia que amplia el concepto de copyright y permite que

bajo cie iciones, la pelicula se distribuya librements
se copie, se remezcle y modifique y se generen nuevas obra:

utlhzando su material original. Esto genera infinitas y nuevas

de negocio y amplia el alcance de la distribu
i 0S Masivos.
iV-* DISTRIBUCION SIN VENTANAS DE EXHIBICION: |
Cosmonauta" tendré un estreno al mismo tiempo en DVD;
Blu-Ray, Internet (gratis y en HD), TV y salas de cine median
te un revolucionario sistema de distribucion que utilizaré la:
vias tradicionales de manera creativa.
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1.4. Formato DPF



PROYECTO o MEMORIA EN PDF

Formato de texto cerrado
- No editable sin programas especiales y/o sin autorizacion del autor)
- Se puede prefigurar niveles de gestion y privacidad del documento.
- Facilita que el documento no se desconfigure al ser abierto en otros sistemas
operativos.
- Exportable desde otros formatos (texto, hoja de calculo, presentaciones, imagenes)

Programa privativo (Adobe)
La version editable (Adobe Acrobat Pro) permite multiples modificaciones del documento

Puede contener:
- Imagenes fijas
- Enlaces para navegacion en el interior del propio documento o en la web.
- Marcas de agua (sistema de seguridad de reproduccion de la informacion)
- Metadatos del autor y del documento



PROYECTO o MEMORIA EN PDF

Programa privativo (Adobe)
La version editable (Adobe Acrobat Pro) permite multiples modificaciones del documento

800

'@ 2135-07-Presentacion proyectos.pdf

oo | DO OE|802RDR O B EHODE T2 5 - |

Metodsloga de crescidn y tiuseio en equo Preprocuccitnipostproduccit: Presentacion de proyecios

PROYECTO o MEMORIA EN PDF
Formato de texto cerrado

® @ E / 24 ’ O | ) | - Herramientas Comentario

Compartir

v Paginas

EE
E

Q‘) Rotar
[& Eliminar
[E) Extraer

E% Recortar

Yo sin autorizacion del autor)

- Se puede prefigurar nivelea de gestion y privacidad del documento.
- Facilita que el documento no se desconfigure al ser abierio en obros sistemas

- Exportable desde otroa formatoa (texto, hoja de calculo, presentaciones, imagenes)

Programa privativo (Adobe)
La version editable {Adobe Acrobat Pro) permite midtiples modificaciones del documento

- Enlaces para navegacion en el interior del propio documento o en la web.
- Marcas de agua (sistema de seguridad de reproduccion de la informacion)
- Metadatos del autor y del documento

Fondo

Herramientas Comentario Compartir

v Anotaciones

@ Reemplazar

Dividir documento
Insertar paginas

@ Insertar desde archivo

I@ Mas opciones de insercién
Editar disefio de pagina

E Encabezado y pie de pagina

|:| Marca de agua

Numeracién Bates

» Contenido

» Formularios

» Asistente de acciones

» Reconocer texto

» Proteccion

» Firmar y certificar
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e B & BV &
Ta & <+ I B

=

v Marcas de dibujo

BH B -

2 @
QO O & 7 g

» Revisar

v Lista de comentarios (0)

|Q Buscar | 8- @~ B3~

Este documento no tiene comentarios.
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PROYECTO o MEMORIA EN PDF

La version editable (Adobe Acrobat Pro) permite multiples modificaciones del documento

Herramientas Comentario Compartir

|

» Paginas

|

v Contenido

[:P Agregar marcador
é Adjuntar un archivo
Editar texto y objetos -
T] Editar texto del documento
m Editar objeto

Agregar o editar cuadro de texto

Agregar o editar objeto interactivo -

f Vinculo
Botdn

ﬂﬁ Multimedia v

F] Multimedia

3

‘ Seleccionar objeto

» Formularios

» Asistente de acciones

» Reconocer texto

» Proteccion

» Firmar y certificar
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8 video._§

‘&) Sonido...
@ SWF...

& 3D...

T T
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2. WEB / BLOG



WEB

Paginas estaticas
Versatilidad en el diseio
Capacidad multimedia e interactiva

Ejemplo: http://es.cosmonautexperience.com/

BLOG

Bitacora dinamica

Paginas estaticas

Comentarios

Capacidad multimedia e interactiva

Metodologia de creacion y trabajo en equipo| Teresa Marin Garcia

) £5.cosmonautexperience.com/about ¢ | (B~ el cosmonauta

THECOSMONAUT FILM UNIVERSE  LIVE EXPERIENCE  TIENDA

4 afos trabajando en un proyecto increible

Con la ayuda de clentos de profesionales y el apoyo de més de 4.500 productores,
"El Cosmonauta" es al fin una realidad. Més informacién sobre el proyecto
y el equipo detrés de él.

VER VIDEO

\ il
La idea imposible

Tiempo atrés quisimos hacer una pelicula y, en el camino, reinventar la forma en que las peliculas se financiaban,
producian y distribufan. Buscar nuestro propio camino e involucrar al pablico.

Nos llamaron locos. Dijeron que era imposible. Que no era realista y que jamés funcionaria.

No les creimos.

18, ENE, 2009

Tras las cdmaras

Viaja en el tiempo con nosotros
desde la primera vez que hablamos
de cosmonautas al estreno cuatro
afios més tarde.

20, MAR, 2009
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WEB /BLOG
- Eleccioén /diseiio de plantilla: neutra. Lo importante el contenido.
- Estructura de la informacion:
- Claridad estructural: buena organizacion y facil navegacion
- Gradacioén de informacion (niveles de contenido: adjuntos, enlaces)
- Operatividad. La informacion debe encontrarse con facilidad
- Sintesis informativa de los contenidos esenciales (adjuntos, enlaces)
- Atractiva visualmente
- Aprovechar las posibilidades multimedia (enlaces, insertar video y audio, interactividad)

- Uso practico de etiquetas y categorias para facilitar las busquedas

- Planificacion del uso de redes sociales y otros widgets (pequeiia aplicacion o programas
embebidos en una pagina web)

- BLOG: uso y gestion de comentarios.



3. Presentacion oral / PPT



3. Presentacion oral + PPT

Formato estandar: Pecha-kucha

Presentacion 20x20 = 20 imagenes x 20seg.
DURACION PRESENTACIONES: 6 minutos y 40 segundos
Reservando las preguntas y el dialogo para el final.

Imégenes: formato JPEG de 1024 x 768 px a 72ppp

pecha-kucha.org | http:/pecha-kucha.org/presentations/356 | http://www.pechakuchavalencia.com/

Metodologia de creacion y trabajo en equipo| Teresa Marin Garcia
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3. Presentacion oral + PPT

Formato estandar: Pecha-kucha

Tener en cuenta:
Claridad
Sencillez
Concrecion

Sincronizacion: imagen, texto, palabra



3. Presentacion oral + PPT

CONTEDRA LA SIGUIENTE INFORMACION:
PORTADA:
Titulo del proyecto:
Grupo:
Nombre de los coautores. (Solo inicial del nombre y 2 apellidos de todos los miembros)

Asignatura: 2135-Metodologia de creacion y trabajo en equipo.

Fecha: Enero 2015



3. Presentacion oral + PPT

CONTEDRA LA SIGUIENTE INFORMACION:
(siguiendo pautas de la Biblia Transmedia anotada facilitada) + sintética que la memoria

INFORMACION GENERAL /INTRODUCCION
- Idea, conceptos o LOGLINE. Explica tu proyecto en dos lineas.

- Tema principal y caracteristicas del enfoque. (- de 500 caracteres)
- Sinopsis breve (150 palabras)
BIBLIA TRANSMEDIA
|. TRATAMIENTO
|I. ESPECIFICACIONES FUNCIONALES
IIl. ESPECIFICACIONES DE DISENO
V. ESPECIFICACIONES TECNOLOGICAS

V. NEGOCIO Y MARKETING

Colaboradores y agradecimientos

Metodologia de creacion y trabajo en equipo| Teresa Marin Garcia
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4. Poster

Metodologia de creacion y trabajo en equipo| Teresa Marin Garcia
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POSTER
Caracteristicas
- Presentacion impresa combinada con defensa oral
- Contiene texto e imagenes. Prima lo visual
- Estructuracion de los contenidos por reticulas
- Debe ser comunicativo de forma rapida y eficaz.
- Contenido sintético

Apartados habituales para congresos:
Nombre del autor/coautores (puede incluirse mails)
Titulo del proyecto
Introduccion
Metodologia
Desarrollo
Conclusiones o resultados

Puede introducirse una direccion web para ampliar la informacion.



POSTER DEL PROYECTO TRANSMEDIA

Informacién que debe contener

- Titulo del proyecto

- Nombre del autor/coautores. Solo inicial del nombre y apellidos (puede incluirse mails)

- Tematica/concepto

- Objetivo

- Desarrollo del proyecto
- Caracteristicas clave del universo transmedia del proyecto
- Medios y plataformas previstas para el desarrollo del proyecto
- Fases de desarrollo e implementacion

- Licencia

- Puede introducirse una direccion web para ampliar la informacion.

Disenar estructura visual del poster y distribuir la informacion



POSTER. Ejemplo estructura de contenidos poster académico

TITULO

Debe reflejar con exactitud el tema del estudio o trabajo, claro y conciso, se recomienda no usar abreviaciones, siglas o acrénimos.
Se recomienda usar letra ARIAL en NEGRITA y al menos de 36 puntos. No mas de 15 palabras.

AUTORES, FILIACION Y ENCABEZAMIENTOS

De menor tamario que el titulo.se recomienda tamario 30 y en NEGRITA. Mismos autores que en el texto, se puede incluirel

Departamento.
ABSTRACT RESULTADOS
En los textos se aconseja usar un tamario de 20 Resumen de los resultados obtenidos.

Risiosy MG a0 Nepula Seleccion de los datos mas relevantes y mas relacionados

con el objetivo del estudio.

I N T RO D U C C IO N Evitar textos largos y con muchos datos.

Se pueden incluir, tablas, figuras, grafica, guardando
Sirve para familiarizar al lector, debe ser corta, los armonia con el texto. Usar colores no muy vivos.
aspectos que contiene;

Fig2. Si es una fotografia, figura el texto en la
Fig1. Titulo breve explicando la grafica. Aparece en la parte parte inferior

- Antecedentes y revision del tema superiorsi son graficas
CONCLUSIONES

- Importancia tedrica

No deben ser meros recordatorios, se
debe ser objetivo. Se puede incluir una
discusion

- Hipétesis
- Objetivos del trabajo
- Definiciones

En los textos se aconseja usar un tamafio de 15-

<

20 puntos y NUNCA en Negrita

Fig?. Titulo breve explicandola grafica. Aparece en la parte BIBLIOGRAFIA

superior si son graficas
No es obligatorio, pero si conveniente. Se
deben seleccionar las mas importantes

METODOLOGIA :

Descripcion de materiales y métodos, recoge el
disefio del estudio, como se llevo a cabo, numero 2 No es obligatorio, pero si conveniente. Se
de fases. variables. deben seleccionar las mas importantes

AGRADECIMIENTOS
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POSTER. Ejemplos académicos
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POSTER. Ejemplos

LOS HORNOS DE CAL DE LA LOBERA EN VEGAS DE MATUTE ( SEGOVIA):
HISTORIA, ANALISIS GRAFICO Y ARQUEOLOGICO, Y PROPUESTAS DE ACTUACION

Felipe Asenjo Alvarez ( arquitecto, profesor UEM ) José Miguel Mufioz Jiménez ( historiador del arte, profesor UEM ) Pablo Schnell Quiertant ( arquedlogo, gerente AEAC )

CALERA DE
LALOBERA

CALERA DE EL ZANCAO

Vegas de Matute posee un rico patrimonio histérico artistico incluyendo
ke e ;

de cal en hornos tradicionales hasta mediados ael siglo XX.

Se conservan los reslos de varias caleras, entre las que destacan las de
ElZancao, laLoberay Fuente de las Vinas.

La calera de El Zancao es la mas antigua; de ella hemos demostrado
documentalmente que ya existia en el s. XV y que produjo cal para la fabrica
del monasterio de El Escorial, Tras un proceso de restauracién se expone
como parque de arqueologia industrial.

La documentacién consultada indica que las otras caleras son posteriores,

lade La Lobera desd del s. XIX hasta mediados del
s. XX. La de Fuente de las Vifias es un curioso experimento autodidacta de
mediados dels. XX.

En ol parque de Arquediogia industrial
de 1 Zancao conviven Ios homos.
rehabiitados con otros mantenidos como
ruina conscidada

El Ayuntamiento ha instaurado fa
celabracion del Dia del Calero el 15
da mayo con fiestas, recreacion de la
fatricacion de cal, eic.

BIBLIOGRAFIA

José Mgl Mt Sz PabloSchnel Quieran (asores)

Los Horsas. Vewm de XVEXVIHIL 2007 Moregrfia
ofitad por I Juresds Castlla- con

.
crmaconal de Maeairacion de ¥

comaplera. IV

Jeds, bonicmbee de 20103 (ecdosees p

Vegas de arqueeris
Imdastrial Revisa Ticr y Texnaogia 1 1, eimer semestr de 2008, pp 4693

Vegaede Reviet D Re Metalica 6.7 2006, pp K7.94

INTERNET Mig:harnosdceasdematute, b comindcsbim
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Conjunto de nueve hornos de cal situados en una parcela municipal

Esta constatada documentalmente su existencia desde comienzos del
siglo XIX, utilizandose hasta mediados del siglo XX

ContinGian la secuencia iniciada en la calera de El Zancao, donde se
izaron hornos st i te hasta que por falta de espacio se
empezaron a construiren La Lobera.

Su morfologia es caracteristica de las caleras de la sierra de Guadarrama
(hornos con sala delantera llamada portal) con paralelos en Segovia
(El Zancao, Itueroy Lama) y Madrid (Valdemorillo-Quijorna)

En su fabrica se identifican diversas técnicas constructivas y fases; alo largo
de su existencia fueron reparados y modificados varias veces.

Su estado de conservacion es ruina progresiva, con riesgo de desaparicion
inminente.

Se propone su rehabilitacion con un proyecto similar al realizado en
ElZancao

Vegas de Matute seria referente para el oficio desaparecido de la cal,
recuperando un paisaje industrial que tuvo su importancia dentro de la
economia agropecuaria tradicional de lazona.

| CONGRESO INTERNACIONAL DE INVESTIGACION SOBRE PAISAJE INDUSTRIAL. SEVILLA 2-4 noviembre 2011
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POSTER. Ejemplos propuestas proyectos de disefo

Diseno de Calzado para Pie Diabético

M AG lC D RO PS Calzado para Prevenir Ulceraciones en Personas con Diabetes

» Azulejos Hidrocromdaticos ¢

Proyecto realizado en ¢l marco de la asignatura Diseno Industrial VI, diseno y desarrollo de
productos, un semestre de investigacion y produccion,
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ANALISIS DE LA SINIESTRALIDAD VIAL INFANTIL: UN ENFOQUE PREVENTIVO ﬂg £iB) FIA Foundation
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POSTER
Se puede realizar desde un programa de presentacion (Power Point o libre
office). En una sola diapositiva.

- Abrir un documento en blanco y configurarlo para las dimensiones estandar:
- 90 x 120 vertical
- 90 x 130 horizontal

- Debe pesar menos de 2 Mb

- Distribuir cajas para organizar el contenido de la comunicacion teniendo en

cuanta una forma logica. Componer columnas o filas segun el formato.

- Existen plantillas accesibles para congresos o presentaciones estandar



POSTER

Consejos utiles:
- El titulo lo mas visible

- Debajo los nombres de los autores (algo mas pequefios)

- Se aconseja que la informacion se introduzca en cajas diferenciadas con titulos
descriptivos de los apartados

- Informacion lo mas sintética posible. Frases cortas lo esencial del contenido.

- Primar lo visual sobre el texto. Introducir tablas, graficos, mapas visuales o
imagenes descriptivas del desarrollo del proyecto, acomparfados de una breve
descripcion de texto.

- Se puede afiadir referencias documentales y/o bibliografia en tipografia mas
pequena.



Referencias

- Centro de Produccion Hangar, apartado de Servicios. url: http://www.hangar.org/drupal/?q=content/
central-de-producci%C3%B3n (consulta: 10/09/2013)

- Creative Commons. URL: http://es.creativecommons.org/bloa/

- Riot Cinema Collective. Web El Cosmonuata (2012) URL.: http://es.cosmonautexperience.com/
(consulta: 10/09/2014)

- WikiHow. Coémo citar una fotografia. 10 de octubre de 2014. Disponible en:
http://es.wikihow.com/citar-una-fotograf%C3%ADa
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